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 Город

По завершении цепочки начальных квестов, вы сможете отвоевать свой родной замок, после чего он полностью перейдет в ваше распоряжение. С этого момента, развитие крепости будет одним из ваших приоритетных заданий, поскольку уровень ее построек напрямую влияет не только на вашу потенциальную боевую мощь, но и на доступ к дополнительным возможностям игры.
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Поначалу к вашим услугам будет лишь несколько зданий замка. Чтобы открыть доступ ко всем постройкам, нужно проходить задания сюжетной линии игры. Полный список зданий крепости выглядит следующим образом:


1. Ратуша - одно из важнейших зданий в замке, поскольку от его уровня зависит уровень других построек. На практике это означает, что уровень любого здания крепости не может превышать уровень ратуши. В ней 5 раз в день собираются налоги, отображается количество и уровень шахт, которые вы захватили, и другая полезная информация.
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2. Склад - здесь хранится золото вашего королевства. Чем выше уровень склада, тем больше денег вы можете накопить.

[image: image4.jpg]




[image: image5.jpg]Cknaa 54 Yp.

Tex. yp. NumuT 30n0Ta nossiwen Ao 111600000

onoro @ 81280 Taiwayr 001500 Lq,— —







3. Академия - основной технологический центр вашего города. Здесь проводятся исследования, которые улучшают характеристики ваших войск, героя и приток золотых. От уровня академии зависит максимально возможный уровень исследований.
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4. Священное древо - здесь находится волшебное дерево, которое необходимо заряжать. Делать это можете вы сами, а также ваши друзья по игре. Кроме того, здесь же расположена ферма, где выращиваются ресурсы для замка, а также загон для животных. На ферме можно производить полезные зелья и кнуты для тренировки своего ездового питомца, а также организовывать Пламенный пир, на котором могут присутствовать друзья, получая за это опыт и ценные подарки.
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6. Казармы - в этом здании нанимаются и усовершенствуются ваши войска. От уровня казармы напрямую зависит вид солдат, которых вы можете нанять. (рис. 6, 6_1)
Дома - постройка, с помощью которой увеличивается максимальное количество солдат, которых можно нанять.
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7. Таинственные врата - строение, благодаря которому можно перемещать свою крепость по глобальной карте. Каждое перемещение замка расходует 200 единиц энергии, при этом ее максимальный запас составляет 500 единиц. Энергия восстанавливается автоматически, один раз в сутки, либо вы можете использовать адаманты для ее пополнения. Также энергия необходима, чтобы телепортировать героя в какую-либо точку на карте.
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8. Заброшенное подземелье - это ваш персональный данж, проходить который можно только в одиночку. За прохождение уровней выдается награда, среди которой есть знаки крипт - особая валюта, которую можно обменять на ценные предметы в лавке подземелья.
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9. Золотой прииск - развивая это здание, вы увеличите приток добываемого золота.
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Перемещение замка

Как уже упоминалось выше, замок можно перемещать по глобальной карте, используя таинственные ворота. В свою очередь глобальная карта разделена на несколько зон. Чтобы переместить свою крепость в какую-либо из них, необходимо достигнуть соответствующего уровня, который указан под названием самой зоны на глобальной карте.
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При перемещении в зону, будущее местоположение замка будет определено случайным образом. В дальнейшем вы можете переместить свою крепость в любую точку той локации, в которой находитесь. Для этого необходимо занять любую свободную деревню.
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Также следует знать, что ваша крепость может находиться произвольное количество времени в любой зоне, куда вы переместились, за исключением тех земель, доступ в которые вы еще не получили в силу недостаточно высокого уровня развития.

Руны и таланты

Помимо способностей из древа навыков, в бою вы можете использовать руны и таланты, которые станут вам доступны по мере развития вашего героя.

Руны - в зависимости от типа, могут быть использованы один или два раза за весь бой, при этом их активация может наносить урон врагу, накладывать на него негативные эффекты, а также давать вам и/или вашим наемникам разнообразные бонусы, например: увеличение наносимого урона или защиты на несколько ходов. Важно понимать, что активация руны занимает один ход.
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Всего, в L2O насчитывается 9 разновидностей рун, однако в бой вы можете взять лишь две из них. О том, как активировать руну, читайте в гайде“Боевой интерфейс”. Также как и навыки, руны можно развивать, однако для этого вам понадобится особый ресурс, который можно добыть игровым способом или купить в премиум-магазине.
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Таланты - система взаимосвязанных между собой навыков, которая состоит из одной активной способности “Священная печать” и 8 пассивных навыков. Прокачивая [СП] до определенных уровней, вы получаете доступ к развитию пассивных навыков, которые дают существенную прибавку к показателям героя.
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QTE-навыки и их использование

QTE-навык представляет собой усиленную версию обычной боевой способности. Возможность использования QTE открывается при прокачке активного боевого навыка в древе способностей (Раздел “Специализация”, см. гайд “Игровой интерфейс”). В ряде случаев, чтобы вам стала доступна возможность применения QTE, необходимо выполнить некоторые условия, например: предварительно развить какой-либо другой навык до определенного уровня.
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Активация QTE, особенно на высоких уровнях развития навыка, значительно увеличивает урон или другое действие примененной способности. Так, например, QTE навыка “Огненный дождь”, который используют маги, усиливает наносимый урон на 25%. А в случае со способностью “Исцеление”, помимо восстановления запаса очков здоровья, на персонажа накладывается эффект, снижающий получаемый урон на 15% в течение 2 ходов.
У применения QTE-навыков есть свои особенности. Так, если для способности доступно усиление QTE, то при ее активации непосредственно в сражении, на боевом поле появится визуальная подсказка с комбинацией клавиш, которую необходимо нажать на клавиатуре за отведенное время, что применить вместо стандартного навыка его QTE-версию. Если все прошло успешно, то ваш герой будет подсвечиваться голубой аурой, пока не использует навык. Если вы не успели нажать соответствующую комбинацию клавиш, то герой применит обыкновенную версию выбранной способности.
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При использовании QTE важно знать:
1. QTE не увеличивают расход очков ярости.

2. Таймер с временем, выделенным для активации QTE, отображен рядом с комбинацией клавиш и выполнен в виде круга. Вам необходимо нажать указанную комбинацию, пока его сектора не заполнятся черным.

3. Чем мощнее QTE, тем сложнее комбинация клавиш.

4. Активация QTE происходит независимо от того, какой из участников битвы совершает ход в данный момент.




Как вы понимаете, участвовать в битвах в режиме AFK имеет смысл, если ваш герой и его войска, с большой долей вероятности одолеют неприятеля без вашего вмешательства. Однако может случиться и так, что вам повстречается довольно сильный соперник, победить которого можно только в том случае, если взять управление сражением на себя: грамотно продумывать тактику и широко использовать QTE. В таком случае шансы на успех значительно возрастут.

Применение боевых способностей

Активация навыков происходит путем нажатия соответствующих клавиш на клавиатуре. Также вы можете применить способность, нажав на нее ЛКМ, на панели персонажа в Боевом интерфейсе. Некоторые навыки могут давать пассивный бонус, который уменьшает количество очков ярости, необходимых для активации каких-либо боевых способностей.
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Положительные и отрицательные эффекты, которые накладываются на участников, отображаются либо на фигурке самого юнита, которая находится на поле боя, либо над панелью персонажа. Если вам неизвестно действие эффекта, наведите на него курсором - во всплывающем окне будет написана подробная информация.

[image: image26.png]




Участвуя в сражении, важно помнить: когда наступает ход вашего героя, игра не останавливается, поэтому у вас не будет времени на то, чтобы подумать над выбором навыка для применения. Исходя из этого, следует наперед продумывать свои действия во время битвы. При этом необходимо также учитывать запас очков ярости, для использования особо мощных боевых способностей. Остальные участники битвы, за исключением групповых PVP-сражений на арене, совершают ходы в автоматическом режиме.


Управлять героем во время битвы можно двумя способами:
1. Вручную, т. е. самим выбирать навыки для активации и очередность их применения.

2. Автоматически, т. е. доверить выбор навыков системе игры.




Для того, чтобы включить автоматический режим боя, необходимо непосредственно в битве нажать на кнопку “AFK”, которая расположена в нижнем правом углу [image: image27]. Следует знать, что AFK-режим невозможно активировать для PVP-сражений. Также существенным минусом этой функции является то, что ваш герой не будет применять усиление для боевых способностей - так называемые QTE-навыки.
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Особенности боевой системы

Боевой рейтинг

Если вы уже ознакомились с гайдом “Игровой интерфейс”, то наверняка знаете, что потенциальная боевая мощь персонажа, совокупность его характеристик, выражена в Боевом рейтинге. Тем не менее, если ваш рейтинг несущественно уступает БР противника, это не означает, что вы не сможете его победить. Впрочем, правило действует и в обратную сторону: можно запросто проиграть сопернику, БР которого ниже вашего.
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Все дело в том, что на исход боя 1 на 1 влияют не только характеристики каждого из героев, но и наемники, которые участвуют вместе с ним в бою. Роль БР возрастает лишь в групповых PVP и других битвах, где вам придется сражаться без своего сопровождения, плечом к плечу с другими игроками.


Построение

На исход битвы напрямую влияет и построение, которое вы используете. Поскольку в бой можно вывести лишь один вид войск, то важно расставить их на правильные позиции, равно как и разместить вашего персонажа. Для этого следует учитывать особенности каждого класса героев. Так, ввиду низких показателей защиты, магам лучше оставаться во второй линии, под прикрытием мощных пехотинцев с высоким уровнем защиты и здоровья. Такими являются: копейщики, палладины, грифоны и так далее. В то же время воины могут выдерживать большое количество повреждений, поэтому в паре с ними резонно использовать наемников поддержки: охотниц, жриц, ангелов и других.
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Ключевое правило, основываясь на котором необходимо выбирать построение, звучит так: каждый ваш юнит должен оставаться как можно дольше на поле боя, дабы нанести урон врагу. 
Построение можно выбрать во вкладке "Войска", раздела "Специализация" (см. гайд "Игровой интерфейс")


Боссы и сражения с подкреплениями

Некоторые битвы с NPC отличаются от стандартных: в них может участвовать несколько “волн” врагов или один сильный монстр.

Если в начавшейся битве у противника есть подкрепления, то их количество будет отображено соответствующим числом сфер с синим пламенем, в правом верхнем углу экрана. Чтобы выиграть в таком бою, необходимо сохранять как можно больше своих солдат на поле боя, быстро уничтожать врагов и на ходу продумывать очередность применения боевых навыков. Очень кстати здесь придутся навыки лечения, а также боевые способности, которые наносят большой урон сразу нескольким врагам.
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Босс - это мощный монстр, который обладает увеличенными показателями урона, защиты и здоровья, обширным набором боевых навыков и внушительными размерами. Как правило, у босса двойной, а то и тройной запас здоровья, что выражается пометками “х2” и “х3” на шкале его очков здоровья. Чтобы победить босса рекомендуется использовать навыки, которые наносят большой разовый урон одной цели.
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Здоровье

Независимо от итогов битвы, если ваш персонаж был ранен в бою или убит, то по завершении сражения утраченные очки здоровья будут восстановлены. Происходит это за счет запаса здоровья, который можно просмотреть только в игровом интерфейсе. Запас здоровья необходимо периодически пополнять с помощью соответствующих зелий жизни. В противном случае вы рискуете оказаться в ситуации, когда не сможете продолжать сражения из-за того, что запаса здоровья не хватило, чтобы в полной мере восстановить очки здоровья.
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Купить зелья жизни можно нажав ЛКМ на изображении шкалы запаса здоровья в игровом интерфейсе.
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Окончание битвы

Как только у одной из противоборствующих сторон на поле битвы погибают все войска, битва считается оконченной. Побеждает тот, у кого на этот момент в живых остался хотя бы один юнит. В зависимости от того, победили вы или проиграли, в центре экрана будет соответствующая надпись с итогом боя.

[image: image36.png]




Также следует учитывать, что по прошествии 60 секунд боя урон, наносимый всем его участникам, увеличивается. Сделано это для улучшения динамики сражений.

Боевая система

Битвы в Legend 2 Online - неотъемлемая часть игры. Ваше положение в иерархии относительно других игроков во многом определяется успехами на поле боя. Поэтому независимо от того, сражаетесь вы с NPС или реальными людьми, чтобы выйти из битвы победителем необходимо знать тонкости ее проведения.

Надеемся, что изложенная ниже информация поможет вам одолеть даже более сильного соперника.


Общие сведения


В L2O битвы проходят в режиме реального времени, однако каждый их участник имеет свою очередность хода. На практике это означает, что вам необходимо заблаговременно выбирать, какой навык применит ваш герой, когда настанет его ход. В противном случае автоматически будет выбран стандартный атакующий навык. На ранних этапах развития героя - это не критично, но на поздних уровнях специальные умения в мощи значительно превосходят стандартную атаку.
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Каждая активная способность из древа навыков, за исключением первой, доступной для изучения, расходует очки ярости. Причем, чем мощнее навык, тем больше очков ярости требуется для его активации. Чтобы получить определенное количество очков ярости, нужно использовать стандартный атакующий навык или первую изученную атакующую способность из древа навыков. Это будет давать вам прибавку к [ОЯ] после каждого хода. Кроме того, на объем получаемых очков ярости влияют некоторые изученные способности, а также полезные эффекты от заклятий. В некоторых сражениях против NPC, каждый ход ваших наемников также будет давать вам прибавку к [ОЯ].
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Следует учитывать, что в рамках одного данжа накопленные очки ярости сохраняются от битвы к битве. Это можно использовать, чтобы собрать достаточное количество [ОЯ] для поединка с сильным соперником.
 Интерфейс

Интерфейс игры Legend 2 Online условно можно разделить на два вида:

1. Игровой - используется при путешествии по игровому миру, передвижении по локациям, осмотре вашего замка и так далее.

2. Боевой - используется исключительно в поединках.



Также своим уникальным интерфейсом обладают некоторые другие элементы игры, например: процесс подбора группы для совместного прохождения подземелья или для участия в битве на арене. Однако о них будет рассказано в соответствующих гайдах.

Боевой интерфейс

Боевой интерфейс в игре Legend 2 Online довольно прост и интуитивно понятен. Он состоит из таких элементов:
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1. Чат - находится в прозрачном режиме и расположен левом верхнем углу экрана. По умолчанию, открыт на том же канале, что и чат в игровом интерфейсе. Чтобы изменить канал или активировать для чата стандартный режим, достаточно навести на него курсором.

2. Боевое поле - здесь находятся фигурки вашего героя и наемников (слева), а также ваших врагов (справа). На боевом поле также отображается построение ваших и вражеских войск, количество здоровья у каждого юнита, цель, по которой наносится урон и разнообразные эффекты, наложенные на участников боя.

3. Панель персонажа - расположена в нижней центральной части боевого интерфейса и содержит следующие элементы:

a) Шкала здоровья - визуально оформлена как сфера с красным наполнением. Также под ней имеет числовое выражение здоровья вашего героя.

b) Панель навыков - включает в себя максимум пять активных способностей, которые вы можете использовать в бою. Состав панели можно изменить в перерывах между сражениями, используя возможности раздела “Спешл”. Навыки можно активировать нажав на них ЛКМ или соответствующей кнопкой на клавиатуре. Обращаем ваше внимание, что в случае применения QTE-навыка, на боевом поле, над панелью навыков, появится комбинация клавиш, которую необходимо нажать на клавиатуре, чтобы активировать QTE - для этого у вас будет несколько секунд, поэтому не мешкайте.

c) Панель рун - с ростом уровня персонажа, в бою вы сможете использовать до двух рун, которые будучи активированными в сражении предоставляют вам и/или вашим наемникам различные бонусы к характеристикам. Руны можно активировать нажав на них ЛКМ или соответствующей кнопкой на клавиатуре.

d) Шкала ярости - визуально выполнена в виде сферы с огненным наполнением. Под сферой имеется числовое выражение полученных очков ярости. В зависимости от используемого боевого навыка, содержимое сферы может увеличиваться или уменьшаться. В ряде случаев действия ваших наемников также добавляют в сферу очки ярости. Чем мощнее боевое навык, тем больше он расходует очков ярости. В связи с этим имеет смысл копить очки ярости для схватки с сильными противниками, например: боссами. Такой шаг оправдан в рамках разнообразных данжей, где очки ярости сохраняются от битвы к битве в течение всего прохождения. Максимальное количество очков ярости, которое может содержать шкала, - 100.

e) Активация Священной печати (ПКМ или Q по умолчанию) - это талант, который станет доступен вашему герою по достижении 50 уровня развития (см. Игровое меню => Таланты).
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4. Функциональные кнопки:

a) чат гильдии (выводится отдельным окном по нажатии, поверх боевого поля);

b) строка для ввода сообщения в чат;

c) настройки игры.
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5. Кнопка активации/деактивации режима AFK - если вам необходимо отойти от компьютера или вы по какой-либо причине не можете сами управлять своим персонажем в сражении, но не желаете его прерывать, нажмите на эту кнопку. Ваш герой будет автоматически применять доступные ему боевые способности, за исключением QTE-навыков. Если не использовать кнопку AFK, герой автоматически будет продолжать бой, однако никаких навыков использовать не будет. Если режим AFK активирован, на экране появится соответствующая надпись.

6. Индикатор состояния противника - появляется в правом верхнем углу боевого интерфейса, в таких случаях:

a) Если вы сражаетесь с боссом. В таком случае здесь будет отображен аватар босса и шкала его здоровья, даже если вместе с ним сражаются рядовые миньоны. Имейте ввиду, что некоторые боссы имеют увеличенный запас здоровья. Информация об этом обозначается на самой шкале в виде пометок “х2”, “х3” и так далее.
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b) Если в сражении у вашего врага есть подкрепления, то это будет обозначено с помощью соответствующего количества сфер с синим пламенем. Таким образом, вам будет необходимо уничтожить несколько волн монстров: следующая волна будет появляться только после того, как будет убит последний монстр в текущей.
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Как только сражение окончено, это то в центре боевого интерфейса появится соответствующая надпись с итогом.

Игровой интерфейс
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Данный элемент игры состоит из нескольких частей:


I Поле персонажа

Находится в левом верхнем углу экрана и включает в себя:
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1. Аватар вашего героя. По нажатии открываются окна “Снаряжение” и “Герой”.

2. Кнопка перехода игры в полноэкранный режим.

3. Ник, который вы задали своему герою при создании.

4. Отметка о наличии “VIP”. По нажатии открывается окно приобретения VIP. Здесь же можно посмотреть, какие привилегии дает VIP.

5. Строка, отображающая наличие у вас игровых средств. Слева направо, соответственно: золото, адаманты и бонусные адаманты. Наведя курсор на золото, вы увидите всплывающее поле, где будет отображена информация о поступлениях данного ресурса и максимальный лимит, который вы можете накопить. Наведя курсор на адаманты, вы увидите способы их получения.

6. Строка здоровья героя - отображает количество повреждений, которое ваш персонаж может вынести в бою.

7. Запас здоровья героя - расходуется для восстановления строки здоровья героя, если он был ранен в сражении или погиб.

8. Количество войск, которое участвует в бою вместе с вашим героем. Влияет на БР (см. ниже).

9. Боевой рейтинг героя (БР) - отображает мощь вашего персонажа. Это совокупность характеристик, влияющих на его успешность в бою. Также по этому показателю можно оценить свою силу относительно других игроков и, соответственно, возможность победить в PVP. По нажатии на строку боевого рейтинга откроется окно, где вы увидите подсказки, как увеличить боевой рейтинг героя.

10. Текущий уровень персонажа.

11. Шкала энергии, которая используется при прохождении данжей. Восстанавливается каждые сутки, в 5:00 по МСК, до 200 единиц. Также вы можете использовать специальное зелье и восстановить этот показатель до 300.

12. Титул - открывает одноименное окно, в котором можно установить своему персонажу ранее добытый титул, для увеличения боевой мощи героя. Для получения титулов необходимо быть не менее 45 уровня развития и выполнять различные игровые достижения, особые задания и так далее.

13. Кнопка перехода в окно “Духовный союз” - это целый набор дополнительных бонусов, которые активируются при помощи адамантов или специального свитка.

14. Строка с иконками полезных эффектов. При наведении курсора на любую из них, во всплывающем окне вы увидите подробную информацию об эффекте, который воздействует на героя.




Если вы приобрели VIP, то одним из его преимуществ будут награды, за время проведенное в игре. Подарок изображен в виде сундука, в правой нижней части поля персонажа. Когда подарок готов, сундук подсвечивается желтым мигающим цветом. Нажмите на сундук, чтобы забрать награду. Как только подарок получен, начинается обратный отсчет в строке ниже - время до получения следующего подарка. Чем дольше вы находитесь в онлайне, тем больше и ценнее награда.
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II Поле дополнительной информации

Находится под полем персонажа и состоит из нескольких строк:
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1. Изучить технологию - автоматически открывает окно Академии, где вы можете производить усовершенствования для героя и своих войск, расходуя кианиты.

2. Дуэли - автоматический переход на арену, где вы можете сразиться с другими игроками 1 на 1. Также здесь отображен счетчик оставшегося количества битв на арене, по истечении которого новые попытки можно будет купить, но не более 10 шт. Счетчик обновляется 1 раз в сутки.

3. Сбор налогов - автоматически открывает окно Ратуши, где вы можете собрать налоги (золото) в городскую казну. Ежедневно можно собирать налоги не более 5 раз. Оставшееся количество сбора золота отображено в этой строчке с помощью специального счетчика. Если на текущий момент у вас закончились попытки, то в строке будет обозначено “Не осталось сборов налогов”, и по нажатии на нее окно Ратуши открываться не будет.

4. Время улучш./Строители отдыхают - отображает счетчик времени, который начинает обратный отсчет, если вы усовершенствовали какое-либо здание у себя в городе. По его истечении вы можете продолжить дальнейшую модернизацию замка. Изначально у вас есть только одна строительная бригада, которая усовершенствует здания крепости. Вы можете нанять еще одну, чтобы ускорить темпы роста своего города.

5. Активность - отображает вашу активность в рамках премиальных заданий. Нажав на эту строку, вы откроете окно “Премиальные задания”. На рост активности влияет выполнение квестов из списка, расположенном в правой части окна. Ваш прогресс здесь отображен в специальной шкале, в верхней части колонки. Выполненные задания помечаются зеленым цветом, ожидающие выполнения - белым. При наведении на какой-либо квест, во всплывающем окне вы получите информацию о том, как его выполнить. Выполняя премиальные задания, вы будете получать лояльность, которая в свою очередь даст вам доступ к игровой лотерее (расположена в центре).

6. VIP-привилегии - эта строка отображается, если у вас активирован VIP. Помимо всего прочего, он также предоставляет вам возможно проводить усовершенствования, изучать новые технологии и участвовать в дуэлях не дожидаясь окончания отсчета таймера. Если у вас нет VIP-a, но вы также не хотите ждать обратный отсчет, то вы можете израсходовать определенное количество адамантов и моментально сбросить счетчик таймера. Для этого нажмите на кнопку с изображением двух стрелок. В открывшемся окне выберите, какие адаманты использовать (бонусные или обычные), и если вас устраивает сумма, которую необходимо заплатить, нажмите на кнопку “Да”.




Когда вы находитесь на глобальной карте, то Поле дополнительной информации заменяется на Поле боссов. Здесь будет отображена информация о монстрах особой мощности, которых можно отыскать на глобальной карте, уничтожить и получить за это ценные награды. Также здесь находится таймер, по истечении которого происходит обновление существующих боссов и изменяется их местоположение.
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Чтобы получить больше сведений, нажмите на изображение знака “?”.


III Чат


В левом нижнем углу располагается поле чата, в котором можно не только пообщаться с другими игроками, но и прочитать важную информацию, которая передается посредством системных сообщений. В чате есть следующие каналы:
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1. Все - как видно из названия, сюда попадают сообщения всех типов.

2. Мир - если вы хотите, чтобы ваше сообщение прочитал весь сервер, используйте для отправки посланий этот канал. Также здесь отображаются системные и приватные сообщения.

3. Группа - в этом канале происходит общение между членами одной группы, которая, например, проходит данж. Помимо стандартных системных и приватных сообщений, здесь отображаются системные уведомления, касающиеся группы.

4. Гильдия - этот канал очень похож на предыдущий, с разницей лишь в том, что здесь происходит общение между членами одной гильдии. Также сюда поступают приватные и системные сообщения, в том числе и о гильдии.

5. Система - в этом канале отображаются приватные и системные сообщения.




Функциональные кнопки чата
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Для удобства, чат имеет такие кнопки управления:

1. Полоса прокрутки сообщений - пригодится, чтобы прочитать важные сообщения, если по каким-либо причинам вы их упустили.

2. Кнопка перехода к последним поступившим сообщениям.

3. Кнопка выбора канала для написания сообщения. Помимо функций, соответствующих описанным выше каналам, здесь также есть возможность использования Рупора - для отправки сообщения, которое будет отображено в отдельном окне и его смогут увидеть все игроки сервера. Для использования рупора необходим предмет “Громкоговоритель”. Если у вас его нет, то при отправке сообщения автоматически откроется окно его покупки. При выборе канала “Текущий”, все сообщений, которые вы будете сюда отправлять, увидят только те игроки, которые будут находиться в непосредственной близости от вас.

4. Строка для ввода сообщения.

5. Кнопка отправки сообщения в чат. Аналогичным действием обладает кнопка “Enter” на клавиатуре.

6. Кнопка, открывающая меню смайликов, которые можно использовать в общении.

7. Кнопка очистки - удаляет все сообщения из всех каналов.

8. Кнопки масштабирования поля чата.





IV Главное меню и панель событий


В правом верхнем углу располагается Главное меню игры, которое состоит из следующих элементов:
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1. Строка локации - отображает, где вы находитесь в данный момент.

2. Кнопка быстрого перехода между вашим замком и Небесным городом.

3. Меню настроек, в котором можно отрегулировать разные параметры игры: звуковое сопровождение, визуальные эффекты и другие.

4. Объявления - открывает окно, в котором можно прочитать какие-либо актуальные новости об игре.

5. Блок - служит для установки пароля на вашего персонажа, во избежание случайной продажи игровых ценностей или утери их каким-либо другим способом. Также это хороший способ защитить свое виртуальное имущество, если ваш аккаунт был взломан.

6. ГМ - кнопка, с помощью которой можно отправить сообщение администрации игры.

7. Почта - открывает меню сообщений, которые пришли вам по почте. Сюда поступают уведомления от администрации игры, письма с подарками, письма от других игроков, а также итоги битв, проведенных против других игроков на глобальной карте.

8. Рейтинг - открывает окно, в котором отображаются лучшие игроки Legend 2 Online, исходя из различных параметров.

9. Ежедневные задачи - кнопка открывает окно “Премиальные задания”. Здесь можно сыграть в лотерею, просмотреть доступные задания для повышения лояльности, получить еженедельный VIP-подарок и сделать отметку в календаре, чтобы в дальнейшем получить за это целый комплект наград.




Главное меню на глобальной карте немного отличается от того, которое вы можете наблюдать, будучи в городах или данжах. Так, например кнопка быстрого перехода между вашим замком и Небесным городом заменена на кнопку открытия карты игровых территорий. Последние разделены между собой на уровни, которым должны соответствовать игроки, чтобы переместить в эти территории свои замки. Также здесь есть следующие элементы:
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1. Координатная строка - отображает ваше текущее местоположение на глобальной карте, а также может помочь вам отыскать необходимую точку на карте, если у вас есть ее точные координаты. Для этого последовательно введите числовые значения, а затем нажмите на изображение лупы. После этого камера автоматически переместится по указанным координатам и вы сможете направить героя в эту точку.

2. Кнопка “Домой” - перемещает героя к вратам вашего замка. Пригодится, если вы вдруг потерялись на глобальной карте или в своих путешествиях забрели слишком далеко от крепости.

3. Кнопка “Герой” - фокусирует камеру на вашем герое, где бы он ни находился на глобальной карте.

4. Кнопка “Город” - фокусирует камеру на вашей крепости. Незаменима, чтобы в любой момент времени узнать об обстановке вокруг вашего замка. Например, если вдруг кто-то собрался на вас напасть.

5. Кнопка “Телепорт” - перемещает героя в любую точку на глобальной карте, при этом расходует 100 единиц энергии.

6. Кнопка “Атака” - позволяет атаковать других игроков на глобальной карте, которых вы повстречаете.




Панель событий находится слева от главного меню и состоит из нескольких квадратных кнопок, по нажатии на которые открываются окна, соответствующие какой-либо акции или ивенту, которые на данный момент проводятся в игре.
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Так, например, здесь можно принять участие в битве на арене против других игроков, попытать счастья в соревновательном режиме игры “Боевая зона”, получить награды за вход, первое пополнение и много другое. При необходимости, Панель событий можно свернуть, нажав на вертикальную кнопку с изображением стрелки, которая находится между Главным меню и Панелью событий. Повторное нажатие на кнопку развернет панель обратно.


V Поле активных заданий

По центру, в правой части игрового интерфейса, находится поле с заданиями.
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Большинство из них принимаются автоматически, за исключением тех, что берутся у каких-либо НПС, при активации свитков с заданиями и так далее. Квест, который находится на стадии выполнения, обозначен двумя цветами:

· Белый - отображает суть задания.

· Желтый - отображает цель задания.
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В том случае, если задание выполнено и его можно сдать, получив при этом награду, весь текст будет обозначен зеленым цветом. Если это возможно в текущий момент, то по нажатии на какое-либо задание персонаж сам отправится в точку его выполнения, либо же откроется соответствующее меню, в котором можно выполнить данный квест.
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Напротив каждого задания есть специальные пометки, помещенные в рамки разного цвета:

· Глав. [рамка голубого цвета] - обозначает квесты сюжетной линии, которые берутся и выполняются один раз.

· Ежед. [рамка желтого цвета] - обозначает ежедневные задания. Их можно выполнять каждый день по одному разу.

· Прем-е [рамка зеленого цвета] - обозначает премиальные задания, за выполнение которых полагается более ценная награда. Премиальное задание можно получить с помощью соответствующего свитка.




В правой части поля активных заданий есть полоса прокрутки, которая служит для просмотра всего списка квестов, если их накопилось очень много (1). При необходимости, поле можно свернуть. Для этого нажмите на квадратную кнопку с изображением стрелки (2), которая находится над полосой прокрутки.
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Чтобы детально ознакомиться с каким-либо квестом, вы можете воспользоваться разделом “Задания”, которое открывается по нажатии на кнопку “Просмотр заданий” (по умолчанию, клавиша “L” на клавиатуре), находящейся над полем активных заданий.
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Здесь все принятые квесты разделены на следующие подгруппы:

1. Главные задания.

2. Ежедневные задания.

3. VIP задания.

4. Премиальные задания

5. Круговые (еженедельные) задания.
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Выбрав какое-либо задание в одной из подгрупп, вы сможете просмотреть его цель, награду и описание. Таким образом ,вы всегда будете знать, как сделать тот или иной квест, и какому из них отдать приоритет при выполнении.
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Рядом с полем активных заданий также располагаются следующие элементы интерфейса:

· Поле следующего уровня - находится над полем активных заданий и отображает информацию о возможностях игры, которые станут доступны вам по достижении вашим персонажем определенного уровня развития.
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· Кнопка “Цель” - сводка заданий на 7 дней вперед. При этом совсем не обязательно придерживаться установленного в рамках раздела графика: вы можете выполнить квесты первого дня на 5 день и получить награду. Однако следует учитывать, что на каждый день отводится несколько заданий и только после их выполнения можно будет получить награду.
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Также, время от времени, под полем активных заданий всплывают информационные ссылки, которые могут сообщить вам о том, что кто-либо из игроков отправил вам запрос в друзья, ваш питомец может быть прокачан и так далее.


VI Игровое меню

В правом нижнем углу игрового интерфейса находится Игровое меню, которое состоит из следующих элементов:
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1. Кнопка “Кампания” (по умолчанию кнопка "Z") - переход в раздел одиночных миссий для прохождения сюжетной линии игры.
2. Кнопка “Дикие земли” (по умолчанию кнопка "Q") - переход на глобальную карту, где вы сможете управлять своим героем: захватывать рудники, осаждать крепости других игроков, сражаться с монстрами и так далее.
3. Кнопка “Назад” - используется для выхода в основной игровой интерфейс из ряда локаций игры: фермы, данжей, арен и так далее.
4. Кнопка “Питомец” (по умолчанию кнопка "P") - переход в меню питомца, где вы можете тренировать свое ездовое животное или выбрать новое.
5. Кнопка “Гильдия” (по умолчанию кнопка "G") - переход в раздел гильдии, в котором вы можете узнать все о своей гильдии, если вы в ней состоите, сделать взнос в казну гильдии, изучить соответствующие навыки и другое.
6. Кнопка “Друзья” (по умолчанию кнопка "F") - открывает меню, где содержатся все игроки, с которыми вы состоите в друзьях. Также здесь вы можете поместить каких-либо игроков в черный список, если не хотите с ними общаться, и просмотреть полный состав своей гильдии.
7. Кнопка “Специализация” (по умолчанию кнопка "S") - здесь содержатся несколько разделов, действия в которых так или иначе отражается на боевой мощи героя:

· Навыки - древо развития боевых способностей персонажа.

· Войска - отображает количество и вид нанятых войск, которые вы можете использовать в бою. Максимум здесь может содержаться три разновидности наемников.

· Руны - дополнительные способности, при активации которых ваш персонаж и наемники получают полезные бонусы в бою.

· Таланты - открываются на 50 уровне и добавляют вашему герою одну активную и 8 пассивных способностей, по мере своего развития.



8. Кнопка “Астро” (по умолчанию кнопка "H") - открывает одноименный раздел, где вы можете добыть разнообразные астралы, улучшающие характеристики вашего героя.
9. Кнопка “Кузница” (по умолчанию кнопка "T") - переход в раздел, в котором вы сможете производить предметы снаряжения, улучшать экипировку, разбирать ее на ресурсы и так далее.
10. Кнопка “Сильф” (по умолчанию кнопка "Y") - ваш личный питомец-помощник, который будет участвовать с вами в бою.
11. Кнопка “Инвентарь” (по умолчанию кнопка "B") - демонстрирует содержимое сумки, где находятся предметы, которыми вы располагаете. Также здесь вы можете просмотреть своего персонажа, снарядить его новой экипировкой и костюмом, узнать все его боевые показатели.
12. Кнопка “Премиум-магазин” (по умолчанию кнопка "O") - в этом разделе вы можете приобрести снаряжение для героя, новых ездовых животных и другие полезные предметы за адаманты.


Под Игровым меню находится шкала опыта, которая заполняется по мере накопления вашим героем очков опыта. Шкала схематически демонстрирует, какое количество опыта вам необходимо заработать, чтобы получить следующий уровень развития. Наведя на нее курсор, вы получите более подробную информацию.
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Слева от шкалы опыта располагается кнопка “Банк”, по нажатии на которую открывается окно покупки адамантов - премиумной-валюты. Над “Банком” размещена кнопка чата гильдии. Нажав на нее, вы сможете вывести канал чата “Гильдия” в отдельное окно, в котором гораздо удобней общаться со своими товарищами по гильдии. Следует учитывать, что функцией вывода в отдельное окно обладает только гильдейский чат.
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 Создание персонажа

Добро пожаловать в мир игры Legend 2 Online! Прежде чем вы отправитесь в путешествие по Баленору, вам необходимо представиться и выбрать класс персонажа, которым вы желаете играть. Стоит учесть, что имя вашего героя должно содержать от 4 до 24 символов.

[image: image67.jpg]Buibepute Knace







Всего в игре доступно 3 класса персонажей:


Воины — благородные борцы с порождениями преисподней, способные выдержать колоссальное количество урона и прикрыть своих союзников, что делает воина незаменимым при прохождении подземелий. Главным же недостатком этого класса являются низкие параметры атаки, из-за которых воины не способны быстро расправиться с огромными полчищами врагов.


Маги — полная противоположность воина по стилю игры. Обладают низкой защитой и объемом здоровья, однако это с лихвой компенсируется тем количеством урона, которое они способны нанести с помощью своих заклинаний. Впрочем, помимо магии разрушения, они обладают и лечащими заклятиями, которые могут спасти союзника в трудную минуту.


Лучники — сбалансированный класс, сочетающий умеренное количество здоровья и защиты, а также неплохие показатели урона. В отличие от магов и воинов, лучники практически не обладают навыками, способными наносить урон сразу нескольким врагам, однако им нет равных в дуэльных битвах против одного, но сильного противника.


Выберите себе класс персонажа и пол, нажав соответствующую кнопку на экране. Затем введите имя для своего героя и нажмите кнопку “Начать”, чтобы отправиться на борьбу со злом.

 Выбор сервера

При создании персонажа, у вас есть возможность выбрать игровой сервер. На данный момент в "Bleach" их два: S2 и S3.

В дальнейшем, вы сможете переключаться между серверами в любой момент. Для этого необходимо нажать на кнопку "Серверы" в правой строке игрового меню:
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После чего откроется окно "Список серверов", в котором у вас будет возможность выбрать сервер для игры:
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Внимание: созданный персонаж получается привязку к одному серверу и не может быть перенесен на другой сервер. Для каждого игрового сервера вы можете создать отдельного героя.

▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬
◄▀▄ ╬█  База знаний портала популярных онлайн игр Shara-Games. Ru  █╬ ▄▀►
▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬▬

